POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Podstawy informatyki [S1FT2>PI]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Fizyka techniczna 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Marek Nowicki
marek.nowicki@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstaw dziatania komputera klasy PC Obstuga komputera klasy PC z dowolnym systemem
operacyjnym Zdolnos¢ do pracy indywidualnej, aktywna postawa podczas rozwigzywania problemow

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do pracy z oprogramowaniem wykorzystywanym w
Srodowisku akademickim. W szczegdlno$ci studenci zapoznajg sie z zagadnieniami przetwarzania i analizy
danych (pomiarowych i innych) ze szczegdélnym uwzglednieniem ich reprezentacji na wykresach dwu- i
trojwymiarowych (GNUPIot, Origin), a takze ich przetwarzaniem w arkuszach kalkulacyjnych. Ponadto
studenci zapoznajg sie z systemem skfadu tekstu, w tym z tworzeniem podstawowych rodzajéw
dokumentoéw (artykutéw, opracowan, prezentacji i prac dyplomowych) niezbednych w praktyce inzynierskiej
i naukowej. Zostang réwniez wprowadzone podsatwy pracy z grafikg wektorowg i bitmapowg w zakresie, w
jakim ich znajomos$¢ konieczna jest do prezentacji schematow i ilustracji w pracach naukowych. Przedmiot
stanowi przygotowanie do zaje¢ odbywajgcych sie w kolejnych semestrach | i Il stopnia
ksztatcenia.Poruszone tez zostang kwestie bezpieczenstwa korzystania z systeméw komputerowych oraz
licencjonowania oprogramowania komputerowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

Znajomosc¢:

1. Znajomosc¢ systemdw operacyjnych

2. Znajomos¢ przetwarzania danych

3. Bezpieczenhstwo pracy z komputerem

4. Zasady edycji i sktadu dokumentéw, tworzenia grafik ilustracyjnych oraz prezentacji danych
pomiarowych

5. Zna i rozumie zasady licencjonowania oprogramowania

Umiejetnosci:

1. Obstuga komputera klasy PC z zainstalowanym systemem operacyjnym GNU/Linux

2. Wykorzystanie oprogramowania: Bash, sed, gnuplot, vim i inne, w tym tworzenie i uruchamianie
skryptéw powtoki, a takze postugiwanie sie kompilatorami z pakietu GCC

3. Tworzenie skryptéw powtoki pozwalajgcych na przetwarzanie i formatowanie zbioréw danych
(pomiarowych i innych) w celu ich graficznej prezentacji

4. Tworzenie wykresow naukowych oraz wykonanie obliczeh na duzych ilosciach danych pomiarowych
5. Przygotowanie pracy inzynierskiej/sprawozdania w formacie obowigzujagcym na WIMIFT

6. Przygotowanie grafik o jakosci publikacyjnej

Kompetencje spoteczne:
1. Ma s$wiadomos$¢ doskonalenia swoich kompetencji informatycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: sprawdzian zaliczeniowy.
Cwiczenia laboratoryjne: sprawdzian praktycznych umiejetnosci z uzyciem komputera i
oprogramowania.

Tresci programowe

Systemy operacyjne. Typy licencji oprogramowania komputerowego. Zagadnienia przetwarzania i
prezentacji danych doswiadczalnych. Tworzenie dokumentéw naukowych. Zagadnienia bezpieczenstwa
korzystania z technik informatycznych i komputeréw. Podstawowe zagadnienia grafiki komputerowe;.

Tematyka zaje¢

1. System operacyjny GNU/Linux i jego obstuga; podstawowe typy licencji na oprogramowanie
komputerowe,

2. przetwarzanie zbiorow danych, ich formatowanie i metody graficznej prezentacji na wykresach dwu-i
trojwymiarowych, Program Origin oraz GNUPIot

3. obstuga powtoki Bash i jej podstawowe instrukcje, operacje wejscia/wyjscia i metody ich
przekierowywania,

4. tworzenie skryptow jezykéw interpretowanych (na przyktadzie powtoki Bash, programu gnuplot, sed iin.)
w edytorze tekstu vim,

5. tworzenie podstawowych typéw dokumentow w systemie sktadu tekstu LaTeX.

6.Tworzenie i przetwarzanie grafiki rastrowej

7. Tworzenie publikacji naukowych, odnosniki, odwofania, ilustracje, automatyzacja proceséw
wyliczajgcych obiekty — LibreOffice Writer.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, praca w
zespole.

Literatura

Podstawowa:
1. Autorskie materiaty dydaktyczne udostepniane studentom w formie elektronicznej
2. Dokumentacja wykorzystywanego oprogramowania



Uzupetniajgca:

1. William Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




